


Unreal Factory とは？

制作から各種PFへのインテグレーションまでワンストップ

3Dクリエイターによる
デザイン, 3Dモデル, ワールド,

アニメーション制作

クライアント様

3Dモデル
ファイル

データのみ
E-CommerceMetaverse PF XR

(VR/AR/MR)画像・動画 仮想アイテム
(XRアイテム/NFT)

受託開発

インテグレーション



Unreal Factory とは？

コンテンツレイヤー

プラットフォームレイヤー

デバイスレイヤー

サービスレイヤー

3Dコンテンツ制作

各PFへのインテグレーション

各デバイス対応のインテグレーション

バーチャルサービス提供・貸出



Unreal Factory とは？

プラットフォーム/デバイスレイヤー

様々なXRプラットフォーム/デバイス上に実装、インテグレーションすることが可能

コンテンツレイヤー
それぞれのXRプラットフォームに最適化されたコンテンツを制作

サービスレイヤー

マーケティング/
ブランディング

アカデミック
イベント

アイテム販売

バーチャル
病院/クリニック

バーチャル
コンサート

ゲーム

エンタメイベント 教育

バーチャル
オフィス

バーチャル
不動産展示



椅子, 机の3Dモデル 

メタバース医療機器展示会 

ARプロダクトプロモーション 

製品Webサイト2D→3D変換 

既存3DファイルVR組み込み 

メタバースクリニック 

既存3Dファイル3D動画組み込み 

etc. 

【3D制作導入の事例】 

あらゆる3D制作が可能です

事例



【事例】ARプラットフォームレイヤー



プラットフォーム 特徴 用途例

8thwall
専用アプリのDLが必要ないWebARの代表的なARプラットフォーム。
OSも問わず、ポケモンGOを提供するNianticに買収され、現実世界の
データを3Dモデル化する「VPS」技術が追加され、実績のある精度の
高い位置を元にしたARサービスの提供が可能になった

クロスプラットフォーム(様々なデ
バイスを対象とした)環境下での
マーケティング

ARCore
Googleが提供するAndroid端末向けのARプラットフォーム。
Geospatial（地理空間）によって、地理情報を活用した、特定の店舗
や観光地の情報、イベントの案内、地域ごとのカスタマイズされたAR
コンテンツなどが実現可能

Google Mapsと統合した、ARナビ
ゲーション
地理情報と連携した、観光、自治
体向けARコンテンツサービス

ARKit

Appleが提供するiOS、visionOS向けのARプラットフォーム。Appleデ
バイスが搭載する様々なセンサー情報を活用した空間を認識した、より
正確なARコンテンツ配置が可能。AR Quick LookによりWebサイトか
らの直接ARコンテンツ起動も可能。visionOSでもARKitの機能を追随
しており、Apple Vision Proを活用したモーショントラッキングと連携
したより高度なAR体験を提供することが可能

Appleデバイス向けの家具、服飾、
装飾品の配置を可能にするARコン
テンツ
Apple Vision Proを対象にしたAR
コンテンツ

対応プラットフォームについて



QRコードを利用した事例  (チラシや名刺 )



QRコードを利用した事例  (チラシや名刺 )

表示アセット例:
- 電話/メール/SNS等のアイコンを表示, それぞれにイベント(電話をかける/メールを送る/SNSサイ

トへ移動)を括り付ける
- アニメーション付きアバターの表示
- バーチャルオフィス(メタバース)への入り口



QRコードを利用した事例  (チラシや名刺 )



QRコードを利用した事例  (チラシや名刺 )



【事例】サービスレイヤー



バーチャルスペース貸出サービス

学会、講演会、社内イベント、製品展示会等のメ

タバース会場を貸出し、展示ブースの制作・装

飾、運営をするサービス。

現在は医療業界をメインに多数の導入実績があ

り、約250名の同時接続などの実績

サービス概要



オフィススペース  

https://framevr.io/mdv-expolounge-001# 
コチラから体験いただけます

https://framevr.io/mdv-expolounge-001#

